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Var process
Hur vi jobbar i vara projekt

Vi foljer en tydlig strategi med indelning
i faser. Byggprojekt ar oftast komplexa
fran forsta bérjan med manga faktorer
och perspektiv utéver bestallarens
onskemal som behover vagas in. Vi gor
det genom en transparant process som
kan delas in i ca 9 faser fran forsta
servettskiss till dokumentationen efter
fardigstallande.

Faserna 1 -4 ar framtagandet av
designen och avslutas med bygglovet.
Faserna 5 - 9 ar mera tekniska i sin
natur och innehaller planeringen och
overvakningen av utférandet.

Formen som betecknas med "Window
of opportunity” visar hur 6ppen olika
faser ar for forandring och idéer. Det
visar hur fokusnivan tilltar kontinuerligt,
for att na full skarpa néar verket star
klart. Samtidigt visar den hur viktigt det
ar att fa koncept, form och funktion pa
plats tidigt da sena andringar ar
tidskravande.

Kolumnerna pa hogra sidan visar
inblandade konsulter, myndigheter,
leverantorer, entreprenorer etc. Vi
skapar ett kontinuerligt samspel med
utbyten och moten.

Hela denna processen halls samman
genom att vi tidigt i konceptarbetet
formulerar en beréttelse, ett ledmotiv
som kommuniceras till alla inblandade.
Detta narrativ ar roda traden alla foljer,
och som skall kunna lasas av i den
fardiga utformningen och samspelet av
alla sina delar. Det ar for oss god
arkitektur.
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